DEBAT D'EL TEMPS
La intel-ligéncia
artificial
Teresa Garcera, professora d'intel-ligéncia
artificial, explica quin és el funcionament dels
aparells informatics, construits a imatge

i semblanca del pensament huma, peré amb
algunes diferéncies substancials.

: 116 que crida més I’atencié d'un ordina-
A dor és la seua capacitat d'emmagatze-
mar informacié i de processar-la obeint
rigorosos procediments 1dgics. S6n maquines
totalment automatiques, dotades d’una enor-
me memoria i d’una unitat de comandament
intern que realitza operacions 10giques de cal-
cul i de tractament de la informacié seguint
algorismes enregistrats.
En aquesta definicié d’ordinador
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Actualment treballa de pro-
fessora de Ciéncies de la Computaci6 i In-
tel-ligéncia Artificial a la Universitat Jau-
me I de Castell6. Es autora de diversos ar-
ticles en revistes especialitzades, més con-
cretament sobre problemes de programa-
cié logica.

aparellats. Aquests canvis afecten totes les
formes de ’activitat humana, sobretot en els
camps lligats al mén del coneixement de la
creativitat i de la transmissié d’informacio.
Quina nocié d’informacié utilitzem quan
parlem de “la informacié que pot ser tractada
automaticament”?
Comparteix amb uns altres tipus d’informa-
cions el fet que descriu —aix0 si, amb molt de
rigor— fendmens relacio-

apareixen les paraules clau de la in- ———————— nats amb els simbols
formatica: automatisme i infor- d’un missatge, i és un
macid. No és exagerat d’afirmar producte necessaria-
que la nocié d’informacié és ment elaborat i ma-
un dels puntals des d’on nipulat. Es manipu-
s’organitza, lat no sols com
des ho és la infor-
macié perio-
distica, en
el sen-
tit de

——m——
d’abans ORIOL MARTI des -

de la Segona

Guerra Mundial, el

moén dels ordinadors i

dels informatics. La noci6

d’informaci6 tecnica ens permet d’explicar els
canvis fonamentals que la informatica duu
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criure feno-

mens relacionats

amb el simbol del missatge, sind

que és el resultat d’un procés molt complex
d’elaboracio tedrica que parteix de 1’accepta-
ci6 de la distinci6 entre forma i sentit. Distin-



cidé que no totes les cultures han establert i,
d’acord amb Philip Breton, exigeix un cert
grau de coneixement técnic i el fet d’haver-se
plantejat la necessitat de cercar eficacia en el
transport de missatges.

Sols si forma i sentit s6n diferents es poden
manipular autobnomament i és la progressiva
autonomia de la forma la que més ha potenciat
els métodes i técniques d’emmagat-
zematge i de trans-
port de missatges.

El procés in-
tellectual que
cal per tal
d’aillar la
forma del
sentit és
paral-lel

al procés
“més tec-
nic” de
millora i
construc-
ci6 d’arte-
factes ma-
nipula-
dors, con-
servadors

i transpor-
tadors de la
informacié.

Un altre
puntal clau
en el naixe-
ment i des-
envolupa-
ment poste-
rior de la
informati-
ca és la
tradicié de
recerca de les
condicions de veritat dels enunciats i de la na-
turalesa del raonament encertat. La introducci
de la logica i del formalisme que duu aparella-
da: la seua fonamentacid en el saber matematic
i la fiabilitat que aixd implica; la representacié
de conceptes i accions mitjangant un simbolis-
me adequat ha permes d’instal-lar, al si dels
sistemes experts i robots, la inferéncia automa-
tica que permet, aixi, de substituir algunes fun-
cions de la intel-ligéncia i manipulacié huma-
nes, com molt bé assenyala Enric Casaban en
el seu article “La mecanitzacid del raonament”.

Si les maquines simulen el pensament huma,
com ho fan? Els dos factors més importants
en la formacié de la ment humana sén: ’es-
tructura genotipica, que és heretada; i I’educa-
cid, que és adquirida. Una replica d’aquests
dos factors en la computadora seria el hard-
ware, 0 estructura material; i el software, o es-
tructura de programacié. Tots dos factors en

tots dos casos estan clarament interrelacio-
nats, encara que el problema de la simulacié
del pensament huma és més una questié de
programacié que no de tecnologia.

La capacitat d’emmagatzemar dades es cor-
respon, si intentem un altre paral-lelisme, amb
la memoria. I la capacitat de “seguir” pro-
cediments logics es correspon amb allo que
anomenem raonament. Ara bé, la memoria

humana, per definici6, és unitaria
i interrelaciona en un tot les
dades, pero la memoria

de les maquines

separa les dades i no les interpreta. Coherent-
ment amb ago, hem d’admetre que la informa-
tica ha provocat un canvi de concepcié sobre
que és pensar i una revaloracié dels aspectes
creatius i d’inventiva de la intel-ligéncia hu-
mana. Pero, encara que acceptem la major ca-
pacitat i rapidesa en la manipulacié de dades,
la gran quantitat d’informacié que pot acumu-
lar un ordinador, etc., no podem afirmar que
les maquines pensen, perque la informacié no
és la substancia del pensament: la ment pensa
amb idees i no sols amb informacié. Aquesta,
pot il-lustrar-les, pot posar-les en dubte, con-
tradir-les, pero ella mateixa no les valida ni
les invalida. Les idees son la primera cosa,
perque defineixen, contenen i doten de contin-
gut i significat les referéncies culturals, viven-
cials i de valor de les persones.

La relaci6 entre idees i informacié €s la fun-
ci6 basica de la intel-ligéncia. Teresa Garcera
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